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Recherche stage 12 avril 2026 & alternance 2027

A PROPOS DE MOI

Actuellement en Deuxiéeme année de BUT Informatique en spécialité Réalisation d'Application, je suis une étudiante de 19 ans
a la recherche d'un stage de développeuse logiciel de 8 a 12 semaine a partir du 12 avril 2026 ainsi que d'une alternance pour
2027. Ouverte et polyvalente, j'espére avoir 'opportunité de vous rejoindre.

FORMATIONS
e 2025-aujourd’hui IUT Lyon 1
France - Lyon BUT2 informatique spécialité Réalisation d'Application
o 2024-2025 INSA DE LYON
France - Lyon Formation Initiale au Métier d’'Ingénieur 1
e 2024 LYCEE DES LUMIERES
France - Mayotte Baccalauréat francais international - parcours trilingue (francais - anglais - espagnol) mention

trés bien, spécialités Mathématiques, Numérique et Physique

PROJETS & EXPERIENCES

e En cour Jeu narratif (C#, Godot 4) :
projet personnel Développement d'un Otome Game combinant choix narratifs et gestion de budget.
e Encour Associatif - BDE INFO UNIVERSITE LYON 1:

Poste de Vice-Trésoriére et chargée de mission communication
Création et encadrement de projets divers

e 2026 PlaylistForge - Extraction & gravure audio (C++) :
projet personnel Extraction de pistes CD, création de playlists personnalisées et gravure. Enjeux de la propriété
numérique
. 2026 Projet Java — Logistique médicale sur graphes :
SAE Algorithmes d'optimisation de parcours simultanés pour camions médicaux et
développement d'une IHM.
e 2025 Développement C — Gestion de trajets d'autocars :
SAE Parsing de fichiers CSV, algorithmes de tri/filtrage et gestion dynamique des passagers.
ATOUTS COMPETENCES
« Autonome e« Al'écoute Langages : Base de données : Gestion de projet:
e Organisée e« Anglais C1 e Java e SQL et PL/SQL o Agile
e JavaScript (En cour) * Power Bi e Kanban
CENTRES D’'INTERET - C * Power Amc - Gt
o C++ e Plant UML o UX/UI
* Musique (guitare, DJing) e HTML/CSS « LibreOffice Calc « Figma
. e Php(E . , e Test unitaires
Palmes masque tuba P (En cour) Outils de développement :
L'art (3D Blender, dessi * Python
* Lart{ ender, dessiner) e Linux et Bash * VisualStudio code
¢ Films « Angular (auto ¢ netBeans

formation) o CodeBlocks
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